PARA APLICAR EM SALA DE AULA :
REVISAO DE MULTIPLICACAO
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REVISAO DE MULTIPLICACAO
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.{*ﬁ',& omo posso saber
quantas balas
f;gg@ gg‘%}- Mariana comprou
&3"&% ,@‘,&% no total?

10 balas 10 balas
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REVISAO DE MULTIPLICACAO
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10 balas -~ 10balas = 20 balas 2 . 10balas = 20 balas
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10 pbalas Como resolver esse

problema?
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MULTIPLICACAO NO MICRO:BIT

22

Voce sabia que é
possivel usar o
Micro:bit para revisar
multiplicacao?
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MULTIPLICACAO NO MICRO:BIT

Sorteio ——,
Numero
aleatorio
\
~~ S
Quando agitar o Micro:bit, DY .
dois numeros serao sorteados B
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Quando agitar o Micro:bit:

Sortear e exibir um
numero aleatoriode 0 a 10

Exibir o simbolo "x"

Sortear e exibir outro
numero aleatoriode 0a 10

Agitar ) Exibir o simbolo "?"
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CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

Meus projetos  ver tud BE Microsoft | Emicro:bit

o Behind the MakeCode

Hardware

Novo projeto

Assistir  playlist Criar um Projeto @ @ ©

Tutoriais ® e L )
Dé um nome ao seu D[O]E‘[O

=, I/ o
- B & @ . Multiplicaco
’ ~ M‘ . ® Meus projetos  veriudo cBes de %
1N

_ _ _ Aula 1 - Cracha
Flashing Heart Name Tag Smiley Buttons ;i O

Tutorials for the new micro:bit (V2)

Novo projeto 32 minutos atrés 33 minutos atrds

Tutoriais

Crie um novo projeto ) Nomeie o projeto

I\’
CASA DA

L2 ROBOTICA




CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

BE Microsoft | & micro:bit B JavaScript

Input

- © Inclinacao

| ¢ Agitacao

no pin P® ¥ pressionado

= Varidveis

[ ] ~y
@ Matematica botdo A ¥ & pressionado P O s I ga 0

I v Avangado aceleracio (mg) x ¥

pin P® v ¢é pressionado

nivel de luz

o ¢ Queda livre

B Baixar
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CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

Sortear e exibir um numero aleatériode 0 a 10

em agitar ¥

mostrar numero o

em agitar ¥

escolher aleatorio o ate o

mostrar numero °

\-/

em agitar ¥
mostrar numero escolher aleatédrio o até e pausa (ms) @
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CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

em agitar ¥

Ao agitar
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CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

Exibir o simbolo "x"

em agitar ¥

mostrar numero escolher aleatorio o até e

mostrar numero escolher aleatorio o ate @
CEUVEE G 250 ¥

mostrar leds
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CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

Sortear e exibir outro numero aleatoriode 0 a 10

em agitar ¥

'mostrar numero escolher aleatério até 10 nl'lmerO:
Multiplicando

(EVEE G 250 ¥

mostrar leds

aD,

> 2° numero:
Multiplicador
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CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

em agitar ¥

mostrar numero escolher aleatoéri

(EUVEE G 250 ¥

mostrar leds

mostrar numero escolher aleatodrio

CEUVEEGEYE 250 @
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Q Exibir o simbolo "?"

mostrar leds



CRIANDO O CODIGO NO MAKECODE

... teriric @) s @ IR 4 Cadigo final
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VOCE CONSEGUIU CRIAR 0 SEU
PROJETO.
PARABENS!

AGORA E HORA DE REVISAR!
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